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Gminne Centrum Kulturalno-Biblioteczne w Bezledach
Pomyst na projekt: Ewa Rubach — koordynator ds. bibliotek

1. Nazwa i Cel Projektu

Nazwa projektu: " E-Sasiedzi: Cyfrowa Transformacja Bibliotek Gminy Bartoszyce w
Chmury Kultury"

Podtytut (Hasto Promocyjne): £.aczymy pokolenia — budujemy lokalne dziedzictwo w sieci.

Cel glowny: Stworzenie interaktywnych, cyfrowych platform dostepu do dziedzictwa i edukacji
regionalnej, aktywizujacych mieszkancéw w kazdym wieku z terenu Gminy Bartoszyce.

Transformacja Gminnej Biblioteki Publicznej w Bezledach i jej filii w nowoczesne, cyfrowe
centra animacji zycia kulturalnego i edukacji regionalnej poprzez efektywne zarzadzanie
poprzez wdrozenie "Chmur Kultury". Celem jest maksymalizacja dostepu do lokalnego
dziedzictwa, aktywizacja spotecznosci oraz wzmocnienie poczucia tozsamosci regionalnej w erze
cyfrowej.

Cel szczegolowy: Powstang trzy"Chmury Kultury" (Wirtualne Platformy)
Bibliotekarze, po szkoleniach, tworzg te platformy jako praktyczne zadania projektowe.

Adresaci Projektu: Mieszkaricy Gminy Bartoszyce, szczegélnie mtodziez, seniorzy, lokalni
tworcy, nauczyciele i uczniowie z gminnych szko6t podstawowych .

Wirtualna Platforma 1: "Sasiedzi Barcji: Cyfrowe Historie Gminy Bartoszyce"

* Opis: Interaktywna mapa i archiwum narracyjne. Mieszkancy (zwlaszcza seniorzy)
przekazuja bibliotekarzom (lub sami nagrywajq) historie méwione, fotografie, pamiatki
zwigzane z konkretnymi ulicami, budynkami czy zanikajacymi tradycjami Gminy.

* Elementy Chmury:

* Wirtualna Mapa Historii: Punkty na mapie (np. dawne kina, szkoty, miejsca pracy)
linkujace do opowiesci i zdjec.

* Podcasty Regionalne: Krotkie nagrania historii mieszkancéw, dostepne do pobrania.

» "Zdigitalizuj Pamiatke": Cykliczne spotkania w filiach, gdzie bibliotekarz pomaga
zeskanowac i opisa¢ pamiatki rodzinne do wiaczenia w Chmure.

* Aktywizacja: Seniorzy stajq sie "Cyfrowymi Opowiadaczami", a mtodziez moze
pomagacC w nagrywaniu i montazu.

Wirtualna platforma 2: "Mlodzi dla Dziedzictwa: Edukacyjna Strefa Gminy
Bartoszyce"

* Opis: Platforma edukacyjna skierowana gltéwnie do uczniow szko6t podstawowych i
Srednich, wykorzystujaca gamifikacje.

* Elementy Chmury:



* "Escape Room Gminy Bartoszyce": Wirtualna gra edukacyjna, w ktdrej trzeba
rozwiazac zagadki oparte na lokalnej historii (np. Tajemnice Patacu w Galinach).

* Quizy i Fiszki: Interaktywne testy wiedzy o herbacie, patronach, stynnych
mieszkancach i historii okolicznych wsi (np. Bezledy, Kinkajmy).

* Konkurs na "Cyfrowa Pocztowke": Mlodziez tworzy wlasne grafiki/filmy
promujace Gmine, ktore sq eksponowane w Chmurze.

» Aktywizacja: Mlodziez nie tylko korzysta, ale i wspéltworzy tresci, zwiekszajac poczucie
przynaleznosci.

Wirtualna Platforma 3: "Wirtualna Galeria Twoérczosci Gminnej"

* Opis: Cyfrowa przestrzen dla lokalnych artystow, tworcow ludowych i poetow z Gminy
Bartoszyce.

* Elementy Chmury:

*  Wirtualne Wystawy: Prezentacja prac (malarskich, rzezbiarskich, rekodzieta) w
estetycznej formie cyfrowej.

* "Biblioteczny E-Tomik": Zbidr wierszy i opowiadan lokalnych autoréw, dostepny
online.

* Cyfrowe Lekcje: Krétkie filmiki instruktazowe ("Jak zrobi¢ co$ regionalnego™)
prowadzone przez lokalnych rzemieslnikow.

Aktywizacja: Wzmocnienie lokalnego srodowiska artystycznego i dostarczenie im nowoczesnego,
szerokiego kanatlu promocji.

Trwalosc i Zrownowazony Rozwaj

* Integracja Zasobow: Wszystkie zebrane i stworzone cyfrowo materiaty zostang trwale
zintegrowane z zasobami cyfrowymi biblioteki, stajac sie jej wlasnoscia i beda rozwijane
po zakonczeniu fazy promocyjne;j.

*  Wewnetrzne Procedury: Opracowanie procedur aktualizacji Chmur oraz wewnetrznej
instrukcji dla nowo zatrudnianych bibliotekarzy, zapewniajacych ciagto$¢ zarzadzania
projektami cyfrowymi.

2. Ogolna Charakterystyka Gminy Bartoszyce (Gmina Wiejska)

Gmina Bartoszyce, potozona w péinocno-wschodniej Polsce, w centralnej czesSci powiatu
bartoszyckiego, w wojewodztwie warminsko-mazurskim, ma charakter rolniczy i przygraniczny.

Polozenie i Obszar

Gmina Bartoszyce jest jedna z najwiekszych obszarowo gmin w Polsce, zajmujac powierzchnie
okoto 428 km>.

* Geografia: Gmina ma charakter typowo wiejski i okala swoim terenem Gmine Miejska
Bartoszyce, stanowiaca siedzibe wladz powiatu.



* Przygraniczny Charakter: Gmina lezy w bliskiej odlegtosci (ok. 17 km) od granicy z
Rosja (Obwad Kaliningradzki), a przez pobliskie przejscie graniczne w Bezledach biegnie
dawny szlak bursztynowy. Blisko$¢ granicy historycznie i gospodarczo wptywa na region.

* Struktura: W sklad gminy wchodzi okoto 110 miejscowosci, z czego 58 to wsie. Oznacza
to znaczne rozproszenie ludnosci i duza role filii bibliotecznych w zapewnieniu dostepu do
kultury.

+ Srodowisko: Gmina jest obszarem cennych przyrodniczo krajobrazéw, w tym chronionych
terenow takich jak Obszar Chronionego Krajobrazu Doliny Dolnej L.yny oraz obszary
Natura 2000. Dominujg tu uzytki rolne (ok. 71-73%), co podkresla rolniczy charakter
gospodarki.

Ludnos¢ i Struktura Demograficzna

Gmina jest duza obszarowo, ale charakteryzuje sie niska gestoscia zaludnienia (okoto 25-26 0s6b
na km?).

* Liczba Ludnosci: Wedlug stanu na dzien 31.12.2024 r. Gmine Bartoszyce zamieszkiwalo —
10 404 osoby

* Tendencje Demograficzne: Gmina mierzy sie z ujemnym przyrostem naturalnym oraz
ujemnym saldem migracji, co oznacza, ze liczcba wymeldowan przewyzsza liczbe
zameldowan. Ten trend wskazuje na migracje, zwtaszcza mlodych ludzi, do wiekszych
osrodkéw, co stanowi jedno z gtéwnych wyzwan spotecznych i uzasadnia potrzebe cyfrowej
aktywizacji.

* Struktura Wieku: Okolo 17-18% mieszkancow Gminy jest w wieku poprodukcyjnym
(seniorzy 60+/65+), co czyni grupe starszych osob kluczowa dla projektu (jako
depozytariuszy historii — Sqsiedzi Barcji). Mtodziez w wieku przedprodukcyjnym (0-17 lat)
stanowi okoto 19% populacji.

Zrédlo informacji:
https://bip.gmina-bartoszyce.pl/system/obj/10971_Raport_Gminy_za_2024_r..pdf

Czytelnictwo i Kultura (Kontekst Biblioteki)

Gminna Biblioteka Publiczna w Bezledach i jej 4 filie dzialaja w strukturze Gminnego Centrum
Kulturalno-Bibliotecznego w Bezledach.

Dostepne dane dotyczace czytelnictwa Gminnej Biblioteki Publicznej w Bezledach i jej filli (tu
podac aktualne dane!!!) rzutuja na wyzwania, przed jakimi stoi Biblioteka :

* Dostepnosc: Rozlegly teren i rozproszona struktura osadnicza (110 miejscowosci)
sprawiaja, ze dostep do stacjonarnych placowek kulturalnych jest utrudniony dla duzej
czesci mieszkancow. Jest to glowny argument na rzecz tworzenia wirtualnych Chmur
Kultury, ktére niweluja bariery geograficzne.

* Wyzwania Grupy Wieku: Choc szczegotowe dane dla gminy wiejskiej sq ograniczone,
ogolne dane wskazuja na koniecznos¢ aktywizacji wszystkich grup wiekowych. Projekt
musi wiec skutecznie dociera¢ zaréwno do seniorow (digitalizacja pamiatek), jak i
mlodziezy (gamifikacja w edukacji).



Charakterystyka Gminy Bartoszyce w pelni uzasadnia i wzmacnia strategiczne zalozenia projektu:

1. Rozproszenie LudnoSci jest bezposrednim powodem dla Cyfrowej Transformacji
(dotarcie do 110 miejscowosci).

2. Ujemne Trendy Demograficzne (migracja mtodych) sa motorem do tworzenia
angazujacej platformy edukacyjnej (Mlodzi dla Dziedzictwa), ktéra buduje wiez z
regionem.

3. Duzy Udzial Senioréw jest szansa na gromadzenie cennego, ginacego dziedzictwa za
posrednictwem platformy Sgsiedzi Barcji.

Projekt odpowiada wiec na realne potrzeby spotecznosci Gminy Bartoszyce.

2. Etapy projektu:

Etap I: Wzmacnianie Kompetencji (Bibliotekarz jako "Cyfrowy Kurator")

Modut

. Zadania Kluczowe Efekt Konicowy
Szkoleniowy

Szkolenia z technik zbierania historii
A. Archiwum w  mowionej, digitalizacji pamiatek i
Chmurze katalogowania zasobow cyfrowych (np. z
uzyciem Padlet, Omeka S).

Gotowe narzedzia i proceduralne
instrukcje do zarzadzania
"Sasiedzi Barcji".

Protopy (wzory) interaktywnych
materialéw na temat Gminy do
wykorzystania w "Mlodzi dla

Warsztaty z tworzenia gier, quizow i
wirtualnych wystaw edukacyjnych (np.
Genially, LearningApps, H5P).

B. Interaktywna
Kreacja Tresci

Dziedzictwa".
.. Nauka promocji cyfrowej (media Opracowanie Strategii Promocji
C. Promocja i , . e "
Dostepnodé spotecznos$ciowe, SEO) oraz zapewnienie "Chmur Kultury" i audyt
&P dostepnosci cyfrowej tresci (WCAG). dostepnosci ich stron docelowych.

Etap II: Tworzenie i Aktywizacja (Praktyczne Uruchomienie "Chmur Kultury")

Bibliotekarze, wykorzystujac nabyte kompetencje, tworzq i uruchamiajg trzy zintegrowane
"Chmury Kultury" jako finalny produkt projektu.

Chmura Kultury . - P L
(Wirtualna Platforma) Opis Wdrozenia Aktywizacja Mieszkancow
Uruchomienie Cyfrowego

Archiwum Osobistego Gminy

Bartoszyce, zbierajacego historie

Cykliczne "Dni Digitalizacji" w

1. Sasiedzi Barcji filiach (seniorzy przynosza zdjecia,

(Cyfrowe Historie) méwione i zdigitalizowane pamiatki blbhotelfarze skanuja i oplsulq),
. L tworzenie lokalnych podcastow.
mieszkancow.
2. Mlodzi dla Budowa strefy edukacyjnej z Konkursy szkolne na
Dziedzictwa Wirtualnym Escape Roomem i rozwiazywanie zagadek i tworzenie
(Edukacja interaktywnymi quizami na temat wiasnych infografik, angazowanie
Gamifikowana) lokalnej historii, geografii i przyrody. mlodziezy w testowanie platformy.

3. Wirtualna Galeria Stworzenie cyfrowej ekspozycji dla Webinaria z lokalnymi twércami
Tworczosci Gminnej lokalnych tworcow ludowych, oraz warsztaty "Zréb to sam" w



Chmura Kultury

(Wirtualna Platforma)

(Lokalni Artysci)

Opis Wdrozenia Aktywizacja Mieszkancow

rekodzielnikéw i poetow,
umozliwiajac im wirtualng
prezentacje prac.

wersji wideo, udostepniane w
Chmurze.

3. Rezultaty Projektu

* Osiagniecie minimum 15 000 unikalnych odslon tacznie na wszystkich platformach
"Chmury Kultury" w ciagu pierwszych 12 miesiecy promocji.

* Zwiekszenie udzialu mieszkancéw z filii w Gminie (spoza Bartoszyc) w cyfrowych
zasobach o minimum 25% w poréwnaniu do frekwencji fizycznej.

Ponizsze zatozenia opisujg konkretne dzialania i oczekiwane rezultaty w odniesieniu do kazdej z
trzech Chmur i grup odbiorcow.

Nazwa Chmury:

Obszar

Gromadzenie
Zasobow

Utrzymanie
Relacji

Zaangazowanie

Nazwa Chmury:

Obszar

Gamifikacja

Wspolpraca ze
Szkolami

Promocja
Wizerunkowa

Sasiedzi Barcji (Cyfrowe Historie Gminy)

Szczegotowe Dzialania Miernik Sukcesu

Przeprowadzenie tacznie 20 "Dni Zebranie minimum 200 nowych
Digitalizacji" (spotkania, wyjazdy do zdigitalizowanych pamiatek (zdjecia,
filii) w celu aktywnego zbierania dokumenty) i zarejestrowanie 50 historii
historii mowionej i pamiatek. mowionych od mieszkancow.
Utrzymanie statego cyklu publikacji Zapewnienie, ze minimum 80%
"Pamiatkowy Czwartek" na zebranych historii i pamiatek zostanie
platformach cyfrowych biblioteki opublikowanych i skatalogowanych w
(przez caly czas trwania projektu). = Chmurze w pierwszym roku.

Uzyskanie minimum 100
zarejestrowanych uzytkownikow w
wieku 60+ aktywnie przegladajacych
Chmure "Sasiedzi Barcji".

Przeprowadzenie indywidualnych
instruktazy dla senioréw, zwiekszajac
ich kompetencje cyfrowe.

Miodzi dla Dziedzictwa (Edukacja Gamifikowana)

Szczegbdlowe Dzialania Miernik Sukcesu

Stworzenie i wdrozenie 3 nowych
interaktywnych gier/quizéw (np.
Wirtualny Escape Room Gminy)

bazujacych na regionalnej wiedzy.

Udzial minimum 500 uczniow ze szkot
Gminy Bartoszyce w konkursach i
grach edukacyjnych w Chmurze.

Nawigzanie formalnej wspotpracy z 80%
szkot w Gminie Bartoszyce w celu
wykorzystywania zasobéw Chmury jako
uzupelienia programu nauczania.

Osiagniecie minimum 150 pobran lub
wykorzystan gotowych scenariuszy
lekcji przez nauczycieli.

Uzyskanie minimum 1000
obserwujacych na dedykowanym
kanale projektu i wskaznik
zaangazowania
(komentarze/udostepnienia) na
poziomie min. 5%.

Prowadzenie statej, atrakcyjnej
komunikacji dla mtodziezy w mediach
spotecznosciowych z wykorzystaniem
krétkich formatéw wideo
(TikTok/Reels).



Nazwa Chmury: Wirtualna Galeria Twérczosci Gminnej

Obszar Szczegdtowe Dzialania
Zasieg i Ak:[yV\fne 'po'zyskeilme.lokalnych
. tworcow i digitalizacja ich prac do

Ekspozycja . . Ny

wirtualnej galerii.

Organizacja cyklicznej akcji
Wirtualne "Tworca Miesigca" (prezentacja 1
Promocje artysty/autora co miesiac z

wywiadem wideo/tekstowym).

Zapewnienie wysokiej jakoSci
Uiytecznosé technicznej (zdjecia, opisy) oraz

widocznosci (SEO) Wirtualnej
Galerii.

Miernik Sukcesu

Prezentacja minimum 25 lokalnych twércow
(artysci, rzemieslnicy, literaci) w Wirtualnej
Galerii w pierwszym roku.

Przeprowadzenie i opublikowanie 12
wirtualnych promocji w roku, ktére
wygeneruja minimum 1500 odston w Galerii.

Uzyskanie minimum 20 zapytan od osob
spoza Gminy (mierzone np. poprzez
formularz kontaktowy) o zakup prac lub
wspolprace z lokalnymi tworcami.

Dlugofalowe Rezultaty i Wzmocnienie Roli Biblioteki

* Bibliotekarze jako "Cyfrowi Kuratorzy": Biblioteki stang sie liderami w digitalizacji
kultury i edukacji, zmieniajac swoja percepcje na nowoczesne, technologiczne centra.

*  Wazrost Dostepnosci: Mieszkancy matych miejscowosci, ktorzy rzadko odwiedzaja
placéwki, uzyskaja dostep do bogatych, interaktywnych zasobow kultury i edukacji z

domow.

* Integracja Miedzypokoleniowa: Chmury Kultury stworza wspolny grunt do wspotpracy i
wymiany wiedzy miedzy seniorami (dostarczajacymi wiedze) a mtodzieza (wykorzystujaca

technologie).

* Trwala Wirtualna Infrastruktura: Powstang state, }atwe w utrzymaniu platformy
(Chmury Kultury), ktore beda mogly by¢ rozwijane niezaleznie od przysztych projektow.

4. Promocja Projektu

Chmura Kultury
(Priorytet)

Grupa
Docelowa

] Sasiedzi Barci
Seniorzy @@’ (Cyfrowe Historie)

Miodzi dla
Mlodziez (12- Dziedzictwa
18lat) M (Edukacja
Gamifikowana) luzie!"
Lokalni }Vil:tualn'a.Galeria "Wystaw swoje prace
Tworcy B worczosci

Gminnej

"Twoja opowiesc jest
bezcenna. Poméz nam w filiach, lokalne radio/prasa,
ocali¢ historie!"

"Escape Room online i
nagrody? Poznaj
historie Bartoszyc na

24/7. Dotrzyj do
szerokiej publicznosci stowarzyszen, ogloszenia na

Komunikat Kluczowy Kanaty Promocji

Ogloszenia parafialne, spotkania
Kot Gospodyn Wiejskich, plakaty

bezposrednie zaproszenia
telefoniczne/listowne.

Instagram Biblioteki, TikTok
(krotkie rolki promujgce zagadki),
wspoOltpraca z samorzadami
uczniowskimi, plakaty w szkotach i
na przystankach.

Bezposredni kontakt bibliotekarzy,
e-mail/newsletter do lokalnych



Grupa Chmura Kultury Komunikat Kluczowy Kanaty Promocji

Docelowa (Priorytet)
online!" stronach Urzedu Gminy.
Nauczyciele/ . GOtO.W & 1nteraktywne E-maile do dyrektorow szkoél, Rady
. Miodzi dla materialy do nauki . . :
Rodzice Dziedzictwa resionalnel. Wspierai Rodzicéw, promocja na zebraniach
26328 8 ). WSPIeTa) o dzicami.

rozwoj dziecka!"
Eksportuj do Arkuszy

3. Kluczowe Dzialania Promocyjne (Wydarzenia i Public Relations)
A. Uroczysta Premiera: "Otwarcie Cyfrowego Sezonu" (Wydarzenie Centralne)
* Cel: Oficjalne zaprezentowanie wszystkich trzech Chmur Kultury.
* Format: Uroczysta konferencja w Gléwnej Bibliotece w Bartoszycach z udziatem Wladz
Gminy i mediéw.
* Elementy:

* Prezentacja "na zywo": Bibliotekarze demonstruja, jak dziata kazda Chmura (np.
rozwiazujq jeden quiz, pokazuja przyktadowa historie mowiong).

» "Kapsula Czasu": Zaproszenie pierwszej grupy seniorow do nagrania swoich
wspomnien na zywo (do Chmury Sasiedzi Barci) i pierwszej klasy uczniow do
rozwigzania zagadki (do Chmury Mtodzi dla Dziedzictwa).

B. Lokalne Ambasadorstwo i "Biblioteka na Wyjezdzie"

* Cel: Dotarcie do filii i matych miejscowosci.

* Dzialanie: Bibliotekarze (juz przeszkoleni!) organizuja mobilne punkty informacyjne w
kazdej filii. Przez tydzien w kazdej filii Gminy Bartoszyce odbywa sie:

* "Cyfrowe Korepetycje": Indywidualne instruktaze dla senioréw, jak korzystac z
Chmur na smartfonie.

* "Szkolny Dzien Quizu": Wizyta w lokalnej szkole i przeprowadzenie turnieju na

platformie "Mtodzi dla Dziedzictwa".

C. Kampania Medialna " Cyfrowe Historie Bartoszyc"

* Cel: Budowanie zasiegu i wiarygodnosci.
* Dzialanie:

* Wspolpraca z lokalng prasa i radiem: Publikacja serii artykutow/audycji o
konkretnych historiach z "Sasiedzi Barci" (np. "OdnalezliSmy pamiatke Pani Marii").

* Sekcja na stronie Urzedu Gminy: Umieszczenie statego, widocznego banneru
promujacego Chmury Kultury, co nadaje projektowi range oficjalnej inicjatywy.



D. Rola Bibliotekarza w Promocji

W tym projekcie bibliotekarze nie sa tylko technikami, ale gléwnymi Ambasadorami Cyfryzacji i
animatorami kultury.

1. Indywidualne Wprowadzenie: Kazdy bibliotekarz musi potrafi¢ (i aktywnie oferowac)
indywidualne instruktaze dla senior6w z obstugi platformy na ich wtasnym
telefonie/tablecie.

2. Aktywnos¢ w Terenie: Uczestnictwo w lokalnych wydarzeniach (festyny, jarmarki) z
mobilnym punktem dostepu do Chmur.

3. Wspoélpraca Miedzyfiliami: Wymiana doswiadczen, ktéry komunikat najlepiej zadziatat w
danej filii, co zwiekszy efektywnos¢ promocji w catej Gminie.

5. Podsumowanie:

Finalnym efektem projektu jest ugruntowanie roli Biblioteki w Gminie Bartoszyce jako lidera
cyfrowej transformacji, ktory nie tylko chroni dziedzictwo, ale takze aktywnie angazuje rézne
grupy wiekowe i geograficzne do jego wspdttworzenia i poznawania. Projekt zapewnia trwalos¢
cyfrowej infrastruktury i procedur, gwarantujqc ciaglos¢ zarzadzania zasobami regionalnymi w
przysztosci.

Projekt "E-Sasiedzi" jest w pelni przygotowany do transformacji cyfrowych zasobéw w zywy i
dynamiczny element zycia spotecznosci lokalnej.
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