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kultury



SWirtualne Muzeum Norwida”

Nazwa projektu:Wirtualne Muzeum Norwida

Organizator: Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna im. C K. Norwida w

Goleniowie*

*Do projektu "Chmura Kultury" z naszej biblioteki zgtosito sie i zakwalifikowato dwoje
uczestnikow: Marta Ostoja-Hetczynska (z gtownej biblioteki w Goleniowie) oraz Magdalena
Mielczarek (z fili w Krepsku). Za stworzenie jednego, wspodlnego projektu byty
odpowiedzialne nastepujgce osoby: Magdalena Mielczarek, Marta Ostoja-Helczynska,

Dagmara Szczepanik i Katarzyna Tchorzewska.

Forma: interaktywna przestrzen internetowa / wystawa cyfrowa

Adresaci: mitosnicy literatury i sztuki, uczniowie, nauczyciele, bibliotekarze,
spotecznos¢ lokalna oraz osoby z ograniczonym dostepem do kultury (projekt w petni

dostepny online, bez barier fizycznych, geograficznych, finansowych)
Cele projektu

Gtownym celem projektu jest stworzenie wirtualnej, interaktywnej przestrzeni
muzealnej, poswieconej zyciu i twoérczosci Cypriana Kamila Norwida, aby

upowszechni¢ dorobek artysty.
Cele szczegdtowe:

- zachecenie do kontaktu z literaturg i kulturg romantyzmu w nowoczesnej formie

(taczenie przesztosci z terazniejszoscig),
- umozliwienie powszechnego dostepu do dorobku Norwida,
- edukacja (pomoc dla uczniéw, nauczycieli),

- promowanie Miejskiej i Powiatowej Biblioteki w Goleniowie jako osrodka kultury

cyfrowej,

- utworzenie sieci wspotpracy miedzy instytucjami i placowkami, dziatajgcymi pod

patronatem Cypriana Kamila Norwida.



W szerszym spojrzeniu:
- ochrona dziedzictwa narodowego,

- promowanie polskiej kultury za granicg (mozliwos¢ poznania sylwetki i twérczosci

Norwida przez odbiorcéw z catego $wiata).
Opis ogolny

W zamysle ,Wirtualne Muzeum Norwida” to cyfrowa galeria online. Przestrzen
zostaniepodzielona na pokojetematyczne, z ktorych kazdy bedzie prezentowat inny
aspekt zycia lub tworczosci artysty. Odbiorcy bedg mieli mozliwos¢ swobodnego
poruszania sie po obszarze muzeum, odkrywajgc obrazy, teksty, ciekawostki i ztote

mysli Norwida.

Wybor artysty jest nieprzypadkowy. Cyprian Kamil Norwid (1821-1883) to patron
naszej biblioteki. Cate zycie poswiecit stowu, kulturze i refleksji nad cztowiekiem.

Jego twoérczosc stanowi nieustanng inspiracje do myslenia i poszukiwania prawdy.

Norwid zaliczany jest do grona najwybitniejszych polskich tworcow pogranicza
epoki romantyzmy i pozytywizmu, cho¢ za zycia nie znalazt zrozumienia dla swojej
tworczosci. Byt artystg niezwykle ptodnym i wszechstronnym. Obszary jego

dziatalnosci:

Tworczosé literacka

e Poeta — autor wyjgtkowych wierszy (np. ,Vade-mecum”, ,Fortepian Szopena”,
,Bema pamieci zatobny rapsod”, ,Moja piosenka”), w ktérych zawarta byta
gteboka refleksja filozoficzna i moralna.

e Prozaik — tworca nowel i opowiadan o tematyce o tematyce egzystencjalnej
oraz moralnej (,Ad leones!”, ,Menego”, Czarne kwiaty”, ,Biate kwiaty’,
»Stygmat).

e Dramatopisarz — pisat sztuki filozoficzno-symboliczne, tgczgce w sobie
elementy ironii, refleksji i analizy ludzkich postaw (np. ,Kleopatra i
Cezar”, ,Pierscien Wielkiej-Damy”, ,Za kulisami’).

e Eseistai publicysta - w listach i rozprawach podejmowat tematy zwigzane ze

sztuki, kulturg i spoteczenstwem.

Sztuki plastyczne




Malarz i rysownik — trzonem jego tworczosci plastycznej sg rysunki i szkice
(krajobrazy, portrety, autoportrety, karykatury, studia postaci, wnetrzi sytuacji,
detale architektoniczne). Norwid stworzyt rowniez kilkanascie obrazow
matoformatowych utrzymanych w technice olejnej, z ktérych do naszych
czaséw zachowato sie niewiele (np. alegoryczne przedstawienie odrodzonej
Polski pod nazwg ,Jutrznia” z 1857r.).

Grafik i ilustrator — projektowat ilustracje, ekslibrisy, ozdobne inicjaty, a takze
medaliony i pomniki (przyktady grafik: ,Echo ruin”, ,Solo”, ,Scherzo”,
~Skrzypek niepotrzebny”, ,Alleluja. Na cmentarzu’).

Rzezbiarz — rzemiosta uczyt sie w Rzymie; tworzyt prace o tematyce religijnej i
symbolicznej; prace wykonywat w réznych technikach, w tym w glinie i w

drewnie.

Inne pasije

Filozof i mysliciel — w swoich rozwazaniach zajmowat sie tematami
zwigzanymi z ludzkg egzystencjg. Jego filozofia tgczyta refleksje moralng,
spoteczng i estetyczng.

Spotecznik - promowat wartosci etyczne; wskazywat na obowigzki spoteczne
jednostki; w sposob refleksyjny krytykowat spoteczne zto i niesprawiedliwosc.
Patriota - interesowat sie losem Polakéw na emigracji; aktywnie wspomagat
polska kulture i narodowg tozsamosc.

Podréznik - w 1842 roku artysta rozpoczat podréz po Starym Kontynencie,
ktéra z czasem przerodzita sie w przymusowg emigracje. Odwiedzit m.in.
Wiochy, Niemcy, Belgie, Anglie i Francje.Przez krétki czas przebywat takze w
Stanach Zjednoczonych Ameryki.

Teoretyk sztuki - Norwid byt nie tylko artystg, lecz takze znawcg i teoretykiem

sztuki.

Tworczo$¢ Norwida miata duze znaczeniedla potomnych. Artysta posmiertnie zostat

nazwany ,czwartym wieszczem narodowym” obok Mickiewicza, Stowackiego i

Krasinskiego.Dzieki  swojej  wszechstronnosci  Norwid  inspiruje  artystow

reprezentujgcych rézne dziedziny sztuki. Nasz projekt moze przyczyni¢ sie do

powstawania kolejnych przedsiewzie¢ kulturalnych.

Struktura muzeum, czyli propozycja tematycznych pokoi:



1. Pokoj poezji
- wybor wierszy podany w réznych formach (np. Vade-mecum w wersji

cyfrowej i dzwiekowe)).

2. Pokoj dramatéw i prozy
- fragmenty dramatéow i nowel, konteksty historyczne i filozoficzne

poszczegodlnych utwordow, prezentacje teatralne.

3. Pokéj sztuk plastycznych
- galeria rysunkow, grafik, obrazéw i rzezb Norwida; opisy technik
artystycznych; informacje o miejscach, w ktoérych obecnie znajdujg sie dzieta
artysty.

4. Pokoj mysili i filozofii
- cytaty, aforyzmy, refleksje Norwida; watki filozoficzne, spoteczne i
religijne;przedstawienie  poglagdow  Norwida na  sztuke, prace i

wolnos¢—>interaktywne zabawa — quizy o jego pogladach.

5. Pokdj zycia i podrozy
- interaktywna biografia Norwida (mapa biograficzna z opisami miejsc, w

ktorych tworzyt — fotografie, listy, aforyzmy).

6. Pokdj dziedzictwa
- przesledzenie oddziatywania artysty na pozniejszych twdrcow; opracowania
naukowe, dostepne publikacje, aktualne wystawy; prezentacja prac

wspotczesnych twdrcow inspirowane tworczoscig Norwida.

Partnerzy projektu
e Szkoty, instytucje kultury,
¢ Biblioteki cyfrowe (np. Wolne Lektury, Polona),
e Artysci, lektorzy,

e Media lokalne i o zasiegu ogdlnopolskim.

Wybérplatformy i narzedzi



e Google Arts & Culture — darmowa platforma do tworzenia wystaw online (jesli
instytucja uzyska dostep partnerski).

e Genially — interaktywne prezentacje, w ktorych mozna zrobic¢ wirtualne pokoje,
klikalne elementy, filmy, quizy.

e Canva Websites — darmowe strony www z grafikg i animacjami.

e ThingLink — interaktywne zdjecia i panoramy 360° (np. mozna stworzy¢
,POKOj” z klikanymi punktami).

e Padlet — prosta tablica multimedialna do prezentacji tresci.

e Artsteps — platforma do tworzenia wirtualnych galerii 3D (mozna

,»chodzi¢” po salach jak w muzeum).
Krok po kroku: Jak stworzy¢ Wirtualne Muzeum Norwida?

Krok 1. ,Burza mézgow” — czyli okreslenie koncepciji i struktury (zrealizowano)
Krok 2. Zbieranie materiatow (w trakcie realizacji)

Krok 3. Wybor platformy i narzedzi (w trakcie realizacji)

Krok 4. Projekt graficzny

Krok 5. Publikacja (poprzedzona testowaniem)

Krok 6. Promocja i ewaluacja

Jaki byt najtrudniejszy aspekt/moment w pracy nad projektem?

Dla zespotu Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Goleniowie,
uczestnictwo w projekcie Chmura Kultury oraz stworzenie projektu wirtualnego
muzeum naszego patrona to szansa na rozwdj kompetencji cyfrowych, lepszg
integracje pracownikéw i promocje biblioteki jako nowoczesnego osrodka kultury. Do
tej pory praca przebiegata bez wiekszych trudnosci. Jezeli projekt dojdzie do
realizacji, to najtrudniejszy moment dopiero przed nami — przetozenie wizji

kuratorskiej na interaktywny, dziatajgcy system.



